Работа с эмулятором

Atari800Win Plus 3.1.

1. Установка эмулятора.

При первом запуске эмулятора появляется мастер первичных настроек, состоящий из трех шагов.

Первый шаг позволяет разместить ярлыки эмулятора в меню Пуск (Start Menu) и на Рабочем столе (Desktop). Для размещения ярлыков поставьте галочки в соответствующих позициях. Нажатие кнопки Next – переход ко второму шагу, кнопка Finish завершает работу мастера.
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Второй шаг – самый важный, так как на этом этапе необходимо определить местонахождение файлов-прошивок ПЗУ (так называемых ROM-файлов), которые представляют из себя операционную систему, без которой невозможна работа эмулятора (да и любого компьютера). В семействе 8-ми битных компьютеров ATARI существовали несколько распространенных операционных систем, используемых в этом эмуляторе: OS-A, OS-B, OS XL/XE, 5200 (система для игровой приставки) и BASIC – язык программирования ATARI-BASIC.
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После нажатия на кнопку Search появится диалоговое окно, приглашающее выбрать папку с размещением этих самых ROM-файлов. По умолчанию эти прошивки находятся в подкаталоге Rom. Диалоговое окно показано на рисунке ниже.
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На третьем этапе можно указать типы файлов, которые будут ассоциироваться с эмулятором. Для непросвященных поясню, ассоциация (в данном случае) – этакая привязка файла, имеющего определенное расширение с программой, способной запустить или открыть этот файл. Так, например редактор MS Word ассоциирует с собой файлы с расширением DOC. Можно смело нажимать кнопку Select all и тогда все файлы (и даже более того) можно запускать нажатием одной кнопки мыши.
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Ладно, что-то я увлекся описанием установки этого эмулятора. Надеюсь, Вы и сами разберетесь, что и к чему (на данном этапе). Если это не так – можете бросать эту затею, да и за клавиатуру Вам лучше не садиться НИКОГДА! В итоге нажимаем Finish и… Эмулятор запущен. Теперь можно разобрать его по косточкам.

2. Меню Файл (File).

Если в начале установки эмулятора Вы выбрали ассоциацию c типами файлов, то достаточно просто кликнуть мышью в проводнике (файловом менеджере) по этому файлу или, запустив эмулятор, перетащить мышкой выбранный файл на окно эмулятора.
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Итак, краткое описание всех пунктов меню Файл (File):

Автозагрузка диска (Autoboot image) позволяет подключить к эмулятору файл-образ диска, кассеты или исполняемый файл, который будет автоматически загружаться в память при запуске эмулятора.

Загрузить исполняемый файл (Load executable) - позволяет загрузить исполняемые файлы COM, EXE, XEX. Имеются в виду типы файлов операционных систем ATARI, а не PC. И не пытайтесь загрузить файлы с одноименными расширениями операционных систем PC-совместимых машин – они просто не запустятся.
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Вставить диск (Attach disc) – запуск файла-образа диска (файлы с расширением ATR, ATR.GZ, ATZ, XFD, XFD.GZ, XFZ, DCM). Для простоты понимания, можно сказать, что данное подменю позволяет вставить дискету в один из восьми дисководов эмулятора ATARI.
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Извлечь диск (Detach disc) - извлечение дискеты (файла-образа диска) как выборочно, так и всех дискет из всех виртуальных дисководов одновременно.

Перевернуть диск (Turn disc) – осуществляет автоматическую замену следующего диска. Допустим, программа или игрулька занимает более одного диска и в процессе загрузки требует вставить следующий диск. Есть одно условие, имя файла-образа следующего диска должно отличаться последним символом. Например, Prog1.atr, Prog2.atr или ProgA.atr, ProgB.atr.

Вставить кассету (Attach tape) – позволяет загружать в эмулятор файлы-образы кассет (файлы с расширением CAS).

Извлечь кассету (Detach tape) – извлечение кассеты (файла-образа кассеты).

Вставить картридж (Attach cartridge) – опция для подключения картриджа, а если быть более точным, файла с содержимым картриджа (файлы BIN, ROM, CAR).

Извлечь картридж (Detach cartridge) – извлечение картриджа (файла-образа картриджа).

Загрузить состояние (Load state) – загрузка сохраненного состояния настроек эмулятора (тип процессора, объем памяти и так далее. Кроме того загружает сохраненный дамп памяти эмулятора.

Сохранить состояние (Save state) – сохранение состояния эмулятора и его настроек (включая дамп памяти) в один файл (файл с расширением A8S). Очень удобная штука для игрушек, прохождение которых занимает несколько часов или дней. Стоит отметить, что сохранять можно в двух режимах: Нормальный (Normal) и Verbose. Разница в том, что в случае 

Выход (Exit) – осуществляет выход из эмулятора.

3. Меню Атари (Atari).

Это меню является основным меню аппаратной конфигурации эмулируемого компьютера. От настроек в этом меню во многом зависит работоспособность запускаемых программ (игрушек, утилит, демок и т. д.)

Тип машины (Machine type) – выбор типа эмулируемой операционной системы. В подменю можно выбрать четыре операционки: OS-A, OS-B, XL/XE и 5200. Стоит отметить, что для корректного запуска и работы 99% программного обеспечения подойдет XL/XE, но бывают и исключения, особенно, если это касается древних игрушек, написанных еще для ATARI 400.
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Размер памяти (Memory size) – размер памяти ОЗУ. Для OS-A и OS-B доступно 16, 48, 52 килобайт оперативной памяти, для XL/XE – 16, 64, 128, 320, 576 и даже 1088 килобайт. Вообще, для большинства программ достаточно 64 килобайт, так как львиная доля программного обеспечения была написана для компьютеров с таким размером памяти. Для современных демонстрашек бывает необходимо 320 килобайт и более.
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Видео система (Video system) определяет видеосистему эмулируемой платформы. Так, европейские PAL-системы выводят на экран изображение с частотой регенерации 50 герц, а американские NTSC – 60 герц. Это подменю опять же обеспечивает более корректный вывод на экран при работе эмулятора с программами, написанными для NTSC-платформ.
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Установки (Settings…) открывает окно Установок Атари (Atari Settings), которое позволяет разрешить или запретить следующее:

Отключение БЕЙСИКА при загрузке Атари (Disable BASIC when booting Atari). Галочка, установленная в данной опции отключит вшитый в ПЗУ Бейсик.

Включить быстрый доступ к диску (Enable SIO patch for fast disc access). При включении данной опции Вы получаете доступ к ускоренному чтению диска и записи на него.

Включить доступ к жесткому диску (Enable H: patch for hard disc access). Опция, которая подключает эмуляцию жесткого диска с именем H. Подопция Use H: devices in Read Only mode присваивает жесткому диску атрибут Только Чтение.

Включить поддержку принтера (Enable P: patch for printer device). Галочка в этой опции позволит выводить текстовые файлы ATARI в приложение WINDOWS, ассоциированное с текстовыми файлами (например, Блокнот) и в дальнейшем распечатать на Вашем принтере.

Включить поддержку TCP/IP (Enable R: patch for TCP/IP). Опция позволяет включить поддержку протокола TCP/IP. Выражаясь простым языком, данная опция позволяет использовать один из самых распространенных сетевых протоколов и, соответственно, использовать эмуляцию работы в сети. Скажу больше, для ATARI есть даже игрушки, поддерживающие сетевые игры!
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Нажав кнопку Advanced… , открываем окно Расширенных Установок Атари (Advanced Atari Settings). В этом окне можно настроить следующее:

Перезагрузить, когда картридж вставлен/извлечен (Reboot when Cartridge is attached/detached) – автоматически перезагружает эмулируемую платформу, когда вставляется или извлекается картридж.

Перезагрузить, когда изменена видеосистема (Reboot when Video system is changed) - автоматически перезагружает эмулируемую платформу, когда изменяется видеосистема (PAL, NTSC).
Отключить автоматическую замену диска, когда диск извлечен (Turn disc drive off when disc is detached).

Включить часы реального времени (Enable R-Time 8 (real time clock)) – позволяет включить модуль энергонезависимых часов. Данная опция используется в операционной системе SpartaDOS.
Возвращаемся к меню Атари (Atari). Итак, мы остановились на:

Производительность… (Performance…). Это подменю вызывает окно Опции Производительности (Performance Options), показанное на скриншоте ниже.

В этом окне можно выбрать скорость эмуляции относительно скорости реального ATARI. В поле со списком выбирается Процент от оригинальной скорости Атари (Percent of original Atari speed). Значения эмулируемой скорости от 10 до 200 процентов. Запустить эмуляцию «на всю катушку» позволяет опция Запустить Атари так быстро, как только можно (Run Atari as fast as possible). Нормальная скорость – 100%.

Частота обновления экрана (Screen refresh frequency).
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